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Desa Alue Naga, Kecamatan Syiah Kuala,Kota Banda
Aceh,Provinsi Aceh(NAD). Kegiatan dilakukan dengan
mendemonstrasikan cara mewarnai dan memfasilitasi
anak-anak  untuk  belajar mewarnai. Dengan
diadakannya kegiatan ini diharapkan anak-anak dapat
meningkatkan pola fikir dan rasa percaya diri. Dan
untuk mengembangkan kreativitas dan imajinasi pada
anak-anak tersebut. Kegiatan ini juga diharapkan dapat
meningkatkkan kualitas kreativitas pada anak.Hasil dari
kegiatan ini adalah meningkatkan kemampuan anak
untuk mengembangkan kreativitas, melatih motorik
halus anak.
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Pendahuluan

Anak-anak Adalah penerus generasi masa depan, dan setiap anak memiliki
karakter dan potensi belajar tersendiri karena setiap anak itu berbeda beda ada
yang takut belajar dan ada juga yang malas belajar, karena prasarana atau fasilitas
yang tidak memenuhi (permatasari,2021). Shofa (2017) mengatakan mewarnai
Merupakan Salah satu yang sangat unik dan menarik, banyak disukai semua
kalangan, tetapi susah untuk ditebak bentuk dan jenisnya.

Jayatmi (2022) menyatakan banyak Perubahan yang terjadi dalam
kebiasaaan manusia. Kemajuan ini membawa dampak positif yang memberikan
kenyamanan bagi manusia dalam melakukan aktivitas sehingga kegiatan yang
dijalani menjadi lebih cepat akurat dan efisien sehingga mereda dapat mewarnai
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untuk menjadi anak yang kreatif. Tujuan lainnya yang dapat anak dari mewarnai
antara lain:
1. Untuk Meningkatkan pola piker anak dalam belajar

2. Untuk Meningkatkan pemahaman anak tentang macam-macam hewan dan
mengetahui jenis dan bentuk hewan ataupun objek lainnya disekitarnya.

Oleh karena itu, kegiatan lomba mewarnai ini dapat mengasah dan
meningkatkan kreativitas dankecerdasan anak sebagai perwujudan cita-cita suatu
negara yaitu “ Mencerdaskan Anak Bangsa”. Manfaat lainnya yang didapat anak
dari mewarnai antara lain:

1. Mengenalkan warna yang berbeda sekaligus mengasah pikiran mereka untuk
menemukan warna yang menarik.

. Membiasakan untuk fokus dan konsentrasi pada sesuatu.
. Mengambangkan Kemampuan anak,terutama keterampilan motorik.

. Menciptakan kreativitas anak-anak sekitar Desa Alue Naga

a A~ W DN

. Dapat Meningkatkan Pengtahuaan anak-anak diDesa Alue Naga

Ada beberapa Peralatan yang digunakan dalam kegiatan mewarnai yang
berupa, Gambar Sketsa, Cat Kayu/Pewarna, Pengerok/rautan, Cat Batang, Lem
Fox, Kertas Kado,dan lain nya.

Metode

Metode Pelaksanaan Program Pengabdian Masyarakat ini adalah
Komunikasi langsung dengan Kepala Desa Alue Naga Dan Persiapan pelaksanaan
kegiatan yang meningkatkan kreativitas pada anak-anak di Desa Alue Naga. Tahap
Persiapan hari pertama diawali dengan Penetapan Tempat Tujuan, Meninjau
Lokasi, Melakukan Pengamatan terhadap lingkungan, ljin Pelaksanaan kepada
Masyarakat dan anak-anak setempat.

Setelah Surat ljin telah di setujui, kami langsung memulai merancang
kegiatan dengan mengadakan lomba tatap muka untuk anak-anak diDesa Alue
Naga. Laporan berisi segala sesuatu yang berhubungan dengan kegiatan yang
dilakukan di Desa Alue Naga.

Hasil dan Diskusi

Pelaksanaan pengabdian dalam bentuk kegiatan perlombaan yang
mengangkat tema mengembangkan anak-anak lebih mengenal bentuk-bentuk
hewan dan nama-nama hewan melalui kompetensi mewarnai pada gambar yang
telah diberikan. Kegiatan ini mendapatkan perhatian yang besar dan tanggapan
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positif dari para masyarakat setempat. Anak-anak juga sangat senang dengan
pelaksanaan lomba mewarnai yang sangat antusias dan kegiatan ini telat
memunculkan kreaativitas, potensi, dan bakat anak-anak yang sebelumnya tidak
terlihat. Kegiatan ini memunculkan kreativitas dan kecerdikan anak-anak di desa
alue naga.

Mewarnai adalah kegiatan yang sangat menyanangkan yang disukai banyak
anak-anak. Selain itu,mewarnai juga merupakan kegiatan menyenangkan yang
tidak pernah bosan dilakukan anak-anak, sehingga mereka selalu bersenang-
senang. Kegiatan ini memungkinkan anak-anak untuk membebaskan
mengekspresika jiwa anak dalam bentuk coretan garis sesuai keinginan anak-anak,
yang mungkin tidak bermakna bagi orang dewasa. Namun bagi anak-anak, hati
terkecilnya mewakili imajinasi, yang beubah menjadi yang bermakna dan sangat
bagus baginya. Anak-anak juga dapat belajar mengendalikan tangan,
mengoordinasikan pikiran, mata, dan tangan serta mengekspirasikan diri melalui
seni.

Gambar 1. Ecovitrap (a) perlombaan berlangsung(b) menyerahkan hadiah (c) foto Bersama
sang juara.

Kesimpulan

Metode pelaksanaan program kegiatan ini adalah komunikasi langsung
dengan melakukan pendekatan langsungn dengan yang terlibat dan
mempersiapkan pelaksanan kegiatan yang meningkatkan kreativitas pada anak-
anak di Desa Alue Naga. Tahap persiapan hari pertama Meninjau lokasi di desa
alue naga tempat lomba mewarnai agar berlangsung. Konsultasi pribadi hari kedua
kemudian ditunjukkan untuk rekonsiliasi dan perjanjian kerjasama dengan
masyarakat setempat,dan dilakukan sesuai yang diharapkan.
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